INSTRUCTIVO PARA IMPRIMIR DESDE AUTOCAD 



PRESENTACIONES EN AUTOCAD 

Este manual pretende ser una guia para el alumno cuyo objetivo es que conozca los pasos 
fundamentals para el proceso de impresion de pianos utilizando el software AutoCad. En el se 
explican y se hacen observaciones importantes que el alumno debera considerar para que el 
resultado de plateo de pianos sea exitoso. 

En esta leccion vamos a hacer un ejemplo paso a paso de como hacer una Presentacion en 
AutoCAD, con los pasos mas importantes hasta llegar a imprimir el piano. Hasta ahora el dibujo 
se ha realizado en el denominado Espacio Modelo', lugar de trabajo en AutoCAD donde se 
crea y modifica el dibujo. 

Cuando necesitamos imprimir este dibujo a un medio fisico (papel) o electronico (archivos 
DWF, JPG ,PNG, PLT, PDF ...) en forma de presentacion necesitamos trabajar en el Espacio 
Paper. 

Para ir de un espacio a otro tenemos las pestanas en la parte inferior del dibujo. 



□ X 

H | ^ | ► | H \ Modelci / Presentacionl / Fresentaci6n2 / 



En la figura podemos ver las pestanas que nos permiten 
Cambiar del Espacio Modelo al Espacio Papel, o LAYOUT. 



NOTA: 

Se pueden crear tantos LAYOUTS o Presentaciones como se quiera desde el menu 

INSERTAR - PRESENTACION - NUEVA. 

TIP: 

Desde el menu INSERTAR - PRESENTACION - ASISTENTE PARA CREAR 
PRESENTACIONES, un Wizard o 'Configuration Paso a Paso' nos permite definir los 
parametros previos necesarios para crear una presentacion. 



Cuando pensamos en crear una PRESENTACION necesitamos tener al menos 3 conceptos 
claros y como configurarlos en AutoCAD. 

PRESENTACION 

• Tipo de Salida. 

Puede ser fisica, es decir, un piano en papel. En este caso necesitamos configurar 
tipo de impresora, tamano de papel, etc.. Tambien puede ser electronica, como en un 
archivo de dibujo en AutoCAD para Internet tipo DWF, archivos de dibujo, como JPG, 
PNG..., o un archivo de impresion tipo PLT, por ejemplo. 

• Unidades del dibujo. 

Ahora es el momento en que entran en juego las unidades de nuestro dibujo, si se creo 
en metros, milimetros, pulgadas, etc... y cuando necesitamos 'indicarselo a AutoCAD. 

• Escala del dibujo. 

Relacion entre la medida real y la representada en el papel. Por ejemplo una escala 
1 :10 significa que una unidad en el piano representan 10 en la Vida real'. 



Haremos un Ejemplo. 



Abrimos un dibujo, al que queramos hacerle una presentation, en este caso tomamos un 
ejemplo de una pieza, dibujada en milimetros, en diferentes colores y capas. 




Nos encontramos en la pestana MODELO, luego hacemos un die en la pestana 
PRESENTACION 1, seguido hacemos die con el boton derecho sobre la ficha 
PRESENTACION 1 y seleccionamos "Administrador de Configuraciones de Pagina" y nos 
aparece una ventana de configuracion tal como: 



Administrador de configure 



^ Present, actual: Presentation 1 
Dlffl I 

Configuraciones de pagina 
Configur, pagina actual: <Ninguna> 



[ 



[!>..■! 

Nombre disp,: Ninguna 
Trazador: Ninguna 

Tannano de trazado: 210.00 x 297.00 mm (Horizontal) 
Lugar: No aplicable 

Description: 



i Information sobre el 
Administrador de 
confici. de pagina 



La presentation no se trazara a menos que se seleccione 
un nuevo nombre de configuracion de trazador, 

I I Mostrar al crear una nueva presentation [ Cerrar ] [ Ayuda~ 



Luego hacemos die en MODIFICAR y aparecera la siguiente ventana: 





1 


Nombre: <Ninguna> 


^ Impresora/trazador 



Trazador; 



Ninguna 
No aplicable 



| Propiedades | 
— £10 MM — 



ISO A4 (210.00x297.00 MM) 



Area de trazado 
Trazado de: 
Presentation Ijfl 



r Escala de trazado 
□ Escala hasta ajustar 
Escala: 1 1:1 



X: | | mm 



3= 



| 1 [ unidad 
I I Ajustar escala del grosor de linea 



| Ninguno 

Mostrar estilos de trazado 

Opciones de ventana sonnbreada 



Trazado sombreado Como se muestra 
Calidad 



Normal 



(-Opciones de trazado 
Trazar grosor de linea 
0Trazar con estilos de trazado 
Trazar espacio papel lo ultimo 
OOcultar objetos del espacio papel 



r Orientation de dibujo 
O Vertical 
Horizontal 

Q Trazar girado 180 grados 



Vista prelimi 



[ Aceptar 



Lancelar 







Es aqui donde debemos indicarle a AutoCAD que tipo de salida va a tener la presentacion, si 
fisica o electronica. Desde ' Impresora/Trazador, en el menu desplegable podemos seleccionar 
el tipo hacia donde vamos a enviar el archivo. 

Podemos seleccionar entre las diferentes impresoras o plotters que tengamos configuradas en 
el sistema y cambiar sus propiedades de impresion. 

Ademas tenemos unas 'impresoras virtuales' que envian el layout a un archivo de extension 
DI/l/F(optimizado para imprimir o ser visto), o publicar a una Web con extension de dibujo JPG 
o PA/Gtambien en PDF. 

I^Ninguna v| 

Canon iPI 800 series 
S Adobe PDF 

^Default Windows System Printer.pc3 
^DWF55 ePIot (optimized for plotting). pc3 
^DWF55 eView (optimized for viewing). pc3 
^DWFG ePlot.pc3 
^DWG ToPDF.pc3 

Publish!" oWeb DWF55.pc3 
^ Publish!" oWeb JPG. pc3 

^FublishToWeb PNG.pc3 

En primer lugar elegimos una impresora para seguir con el ejemplo. 

Tambien asignamos la configuracion de las plumillas o estilo de impresion. Esta opcion tiene 
todo su potencial cuando trabajamos con Plotters, pero desde aqui podemos seleccionar como 
es el acabado 'final de la impresion. Aqui por ejemplo, si seleccionamos monochrome. ctb se 
imprimira el layout en bianco y negro, si seleccionamos grayscale. ctb en escala de grises, 
etc... Mas adelante se detallara este paso. 

Tamaho del Papel 

Aqui nos encontramos con dos configuraciones basicas para completar una presentacion con 
exito. 

La primera es el tamaho del papel. Podemos escoger este tamano en el menu desplegable 
Tamano Papel donde encontraremos todos los tamanos soportados por al impresora 
previamente seleccionada. Tenemos los tamanos normalizados ISO A0,..,A4,..,A6, que son los 
aconsejables de utilizar por cuestiones de normativa. 

Encontramos aqui un recuadro denominado Escala de Trazado. Aunque pueda confundir por 
el nombre, es aqui donde tenemos que decirle a AutoCAD en que unidades hemos dibujado el 
modelo. Es decir, si para nosotros una unidad del dibujo representa un milimetro, un metro, o lo 
que sea. 

La forma mas sencilla es ver lo que nos aparece al lado de 'Escala:". 

X mm = X dranidad de dibujo (X por defecto es 1). Es decir, cuantos milimetros representan 
mis unidades de dibujo, o, por ejemplo: si pongo, '1 mm = 1 unidad de dibujo', le estoy 
indicando a AutoCAD que dibuje en milimetros, si pongo '1000 mm = 1 unidad de dibujo', le 
estoy indicando a AutoCAD que dibuje en metros. Esto es importantisimo para que AutoCAD 
nos represente bien la escala en el papel, como ya veremos. 



IMPORTANTE: 

Es aconsejable delink todos estos parametros antes de empezar a trabajar en Layout para 
evitar 'complicaciones'. 



En el ejemplo vamos a tomar los siguientes datos: 

- Impresion a papel en impresora. 

- Papel tamano DIN-A4. 

- 1 mm = 1 unidad del dibujo (el dibujo esta en milimetros). 

- Estilo de impresion: monochrome. ctb 

- El area de impresion es el Layout. 



Al darle a OK aparece una pantalla con una hoja blanca, con los limites imprimibles en Imea 
discontinua, y un rectangulo dentro del cual esta nuestro dibujo, tal como: 




Se creo automaticamente una ventana que contiene el dibujo. Si hacemos doble die dentro de 
esta ventana pasamos al Espacio Modelo llamado Flotante, es decir, estamos en nuestro 
dibujo, lo podemos modificar como si estuvieramos en el Espacio Modelo. Si hacemos doble 
die en la parte del papel volvemos al Espacio Papel. 



En el Espacio Papel podemos dibujar lo que sea necesario, que no se modificara en el Modelo, 
es decir, el dibujo, sino que solo aparecera en este Layout. En el papel es donde dibujaremos 
los datos sobre el dibujo, vinetas, tablas etc... 

La ventana que se creo se puede cambiar de tamano como si de un rectangulo dibujado en 2D 
se tratara, seleccionandolo siempre desde el Espacio Papel. 

Como se puede apreciar los iconos del espacio papel (Layout) y el espacio modelo (Model) 
son: 



Icono con las coordenadas X, Y en el Layout. 



□ > x 

Icono en los coordenadas X, Y en el Espacio Modelo 



Escala del dibujo 

El dibujo que esta dentro del la ventana se ha escalado segun los datos del tamano del papel y 
las unidades del dibujo. ^Pero con que escala? Por defecto la escala es la que se ajusta a la 
ventana, pero vamos a ver como cambiarla. 

Si hacemos un die sobre el rectangulo o la ventana y luego hacemos un die con el boton 
derecho para seleccionar propiedades, todo esto el espacio papel, obtenemos la tabla de 
propiedades de este objeto, tal como: 



Ventana grafica 



v M n * 



Color 


■ PorCapa 


Capa 





Tipo de linea 


PorCapa 


Escala de tipo de If... 


1 


Estilo de trazado 


PorColor 


Grosor de linea 


PorC... 


Hipervinculo 





Centro X 


128.5 


Centro Y 


97.5 


Centro Z 





Altura 


156 


Anchura 


205.6 



Act 


5f 


Delirmitado 


No 


Inmovilizar vista 




Escala estandar 


Personal 


Personalizar escala 


0,4834 


5CP por ventana 


Sf 


Estilo visual 


Estructura ala... 


Trazado sonnbreado 


Corino se rinue... 


Vinculado a vista d... 


No 



En ella podemos distinguir, entre otras cosas, la escala. Los datos de escala se pueden 
introducir desde la 'Escala Estandar" donde un menu desplegable nos indica las escalas mas 
comunes, o desde 'Personalizar Escala, donde nosotros pondremos la escala que queramos 
numericamente. Esto es, si queremos una escala 1 :150 pondremos 1/150 en este recuadro. 

Entonces como AutoCAD sabe el tamano del papel y las unidades del dibujo es capaz de 
dibujar a escala nuestro layout segun nosotros queramos. 



NOTA: 

Dentro del Espacio Modelo Flotante, en cada ventana, NO es aconsejable hacer un Zoom, 
pues cambiamos la escala. Si un Encuadre o Pan para situar el dibujo centrado. Un Zoom en el 
Espacio Papel no modifica ninguna escala. 



Nuestro Layout, con la escala apropiada de 1 :2 queda tal como: 




h-^.l 'If- Ih I HT I II 



Vamos a ver como se crear y como trabajar con Ventanas en las Presentaciones. 

Para eso primero vamos a situar en nuestra area de trabajo la barra Ventanas Graficas. 



Ventanas graficas 



j 







3 

Ajustar escala v 



Para habilitar barras de herramientas basta con 
hacer die con el boton 
derecho sobre cualquier icono y 
seleccionarla desde el menu que aparecera. 

En primer boton nos muestra una ventana donde podemos escoger entre las distribuciones 
predefinidas de ventanas en nuestro Layout, cambiar el punto de vista en cada una de ellas, 
separacion entre lineas, etc.. 

Aqui se muestra una distribucion tipica de 4 ventanas para un dibujo que parte de un modelo 
en 3D. 

Este ejemplo dividiria nuestro Layout en 4 ventanas, cada una configurable con su propia 
escala y punto de vista. 



[ZH Ventanas graficas 



Nuevas ventanas Ventanas guardadas 



Nombre actual: Cuatro: Igual 
Ventanas graficas estandar: 



"Configuracion de modelo activo" 
Simple 

Dos: Vertical 
Dos: Horizontal 
Tres: Derecha 
Tres: Izquierda 
Tres: Superior 
Tres: Inferior 
Tres: Vertical 
Tres: Horizontal 



ista preliminar - 



Vi:ta: "Actual" 
Estructura alambrica 2D 


Vista: "Actual" 
Estructura alambrica 2D 


Vista: "Actual" 
Estructura alambrica 2D 


Vista: "Actual" 
Estructura alambrica 2D 



I ntervalo de ventana grafica: Configuracion: Cambiar vista a: 



Estilo visual: 



0.00 



2D 



"Actual" 



v | | Estructura alambric a 21 v | 



Aceptar 



Ayuda 



Una Ventana: Para crear una Ventana Rectangular utilizamos el segundo boton de la barra 
Ventanas Graficas. Dibujamos un rectangulo con dos die y ya tenemos una ventana en la cual 
tiene en su interior el dibujo modelo. 



IMPORTANTE: 

Cada Ventana creada tendra su propia escala, que se define como vimos anteriormente. 
Cada Ventana creada tendra su propio punto de vista definido en el Espacio Modelo Flotante. 



Ventana Poligonal: Podemos crear una ventana poligonal, dibujando en el Espacio Papel este 
conjunto de lineas para crear la ventana en forma de poligono. 

Convertir objeto en ventana: Ya sea un poligono, circulo, etc., con esta herramienta 
seleccionamos la figura para convertirla en una ventana con nuestro dibujo en su interior. 
Delimitar ventana existente: Recorta una ventana ya creada segun un objeto que sirve de 
limites de corte. 

Escala de la ventana: Desde aqui tambien podemos cambiar la escala de la ventana 
seleccionada. 




TIP: 

Si no queremos que los bordes de las ventanas se impriman, podemos crear una capa, por 
ejemplo llamada Viewports, poner esas ventanas (son como objetos en el Espacio Papel) 
dentro de esa capa, y desactivar la opcion de impresion (icono de la impresora en las 
propiedades de Capa. 



Propiedades de las Capas en Las Ventanas creadas 

Cuando en un Layout creamos una ventana, dentro de las propiedades de las capas aparecen 
dos nuevas columnas, es decir, dos nuevos iconos. Vamos a ver para que sirvan. 



Inutilizar en la ventana actual Inutilizar en las ventanas nuevas 




Inutilizar en la ventana actual: Con esta propiedad podemos inutilizar una capa en la Ventana 
que en ese momento tengamos seleccionada o activa. Es decir, los objetos pertenecientes a 
esa capa no se veran en dicha ventana en el Layout. Esta herramienta es muy util, pues nos 
permite controlar cuales capas veremos v cuales no en una ventana creada.. 
Inutilizar en las ventanas nuevas: Con esta propiedad lo que conseguimos es que dicha capa 
sea inutilizada en las ventanas que creemos a partir de ese momento. Esto es util cuando una 
capa solo queremos que sea vista en una ventana en particular, y no en todas las demas. Asi 
en lugar de inutilizarla en cada una de ellas, con esta opcion nos olvidamos de la capa, pues ya 
no se vera desde ese momento en las ventanas que sigamos creando. 



Respecto a los espesores de lineas. 



Es sabido que en AutoCad asociamos el color a un determinado grosor de linea. 

Para esto desde el cuadro de dialogo "Configuracion de Pagina" seleccionamos por ejemplo el 

estilo monocromatrico. 
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-> Este estilo de trazado nos 
permitira imprimir nuestro 
dibujo en bianco y negro. 
Tambien este estilo es 
editable por lo cual podemos 
hacer die en el boton de la 
derecha para acceder al 
cuadro: 

"Editor de tablas de estilos 
de trazados" 



§ Editor de tab Las de estilos de trazado - monochrome.ctb ? X I 



General Vista de tabla Vista de formulario |^ 



Estilos de trazado: 





A 


□ Color 2 




1 I Color 3 




□ Color 4 




■ Color 5 




1 I Color 6 




■ Color 7 




□ Color 8 




□ Color 9 




■ Color 10 




□ Color 11 




■ Color 12 




□ Color 13 




■ Color 14 




■ Color 15 



Descripcion: 



Propiedades 
Color: 





| ■ Negro 


V 


Simulation de color: | Activado 


V 


Escala de grises: | Desactivado 


V 


Numero de plumilla: Automatico 




N 5 de plumilla virtual: Automatico 




1 1 00 






Usar tipo linea de obj. 


01 


Adaptation: | Activado 


V 


| 0.3000 mm 




| Usar est. final objeto 


V 


Usar est. junta de obj. 


V 


| Usar est. relleno de obj. 


V 



Suprimir estilo 



I Editar grosor linea... 



Guardar v cerrar 



Cuadro "Editor de tablas de estilos 
de trazados" 

En este cuadro seleccionamos uno 
a uno los colores que hemos 
empleado y en el sector "Grosor 
Linea" asociamos un espesor. 

Color = Espesor 

Si quisieramos imprimir todo en 
negro excepto un color de algun 
achurado por ejemplo, podemos 
definir que todos los colores se 
impriman en negro excepto el color 
seleccionado. 

Para ello seleccionar el color y en 
Propiedades > Color seleccionar 
"Usar Color Objeto) 



Para terminar un ejemplo de un tipico caso de presentacion combinando los tipos de ventas, 
vistas, etc.. Esta incluido en AutoCAD y se trata, como se puede apreciar, de la Opera de 
Sydney. 



ESCALA PAPER SPACE 



DIBUJOS EN 
METROS 


100 


1:10 


50 


1:20 


40 


1:25 


20 


1:50 


10 


1:100 


5 


1:200 


4 


1:250 


2.5 


1:400 


2 


1:500 


1 


1:1000 



DIBUJOS EN 
CENTIM. 


2 


1:5 


1 


1:10 


0.5 


1:20 


0.4 


1:25 


0.2 


1:50 


0.1 


1:100 


0.05 


1:200 


0.04 


1:250 


0.02 


1:500 


0.01 


1:1000 



